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SOBRE Mi

Soy un apasionado programador
con ganas por aprender y mejorar
dia tras dia. Con una base solida
en desarrollo de software frontend
enfocado en la creacion de codigo
limpio.

MAS INFORMACION

Carnet de conducir

CONTACTO

@ +34 677 06 70 55
@ pablourenal0@gmail.com
@ LinkedIn

Pablo Urena Simon

iIOS DEVELOPER

EXPERIECIA LABORAL

Desarrollador iOS

VIEWNEXT
Iberdrola - iOS Cliente App

02/2024 - Actualidad

Desarrollador Mobil

Almerimatik Sistemas Informaticos, S.A.
03/2023 - 07/2023

Socorrista
Sama 2005 S.L.U | Agosto 2020 - Septiembre 2022

DATOS ACADEMICOS

Ciclo Superior Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
LLE.S. Al-Andalus 2022-2023

Certificado de Trinity College Dublin
Nivel B2 obtenido en 2018

Bachillerato de Ciencias y Tecnhologia

LLE.S Alyanub 2021
HABILIDADES IDIOMAS
Lenguajes de programacion : Castellano: Nativo
Java, C#, Kotlin - Nivel Avanzado Inglés: B2

Swift - Profesional Francés: B1

Adaptado a trabajar con grandes
equipos en presencial y remoto en
un exigente

Proactivo, me encanta aportar ideas
y ayudar a companeros, aportando
mi enfoque vy vista a la hora de
encontrar soluciones.


https://www.linkedin.com/in/pabloure%C3%B1a/

EXPERIENCIA LABORAL

Desarrollador iOS

Aplicacion Cliente Iberdrola 02/2024 - Actualidad
Tareas principales realizadas

e Programacion siguiendo patrén de arquitectura ModelVlew-Presenter

e Desarrollo de tareas de programacion a partir de su correspondiente disefio dado en Figma

e Documentacion de las tareas realizadas con la herramienta Citrix

e Manejo de tareas organizativas a través de Jira

o Enfocado a crear un cdédigo limpio y de calidad siguiendo los estandares de Clean Code y
reglas impuestas mediante Sonar y Jenkins

e Migracion de codigo componentizandolo para mejorar su eficiencia y uso. Ademas de
control de todo el cédigo con uso de tests unitarios (Spys/mocks)

e Manejo de ramas con GitHub y GitFlow con Sourcetree

e Experiencia trabajando en un gran equipo, dirigido de manera Agile, de manera presencial y
telematica usando Teams y Slack

Lenguajes de programacion

o Swift
o UIKit
e SwiftUl

Herramientas aplicadas:

e GitHub, SourceTree
o XCode

e Jira

o Citrix

e Jenkins, SonarQube
e Teams, Slack

Desarrollador Xamarin
Formacion Almerimatik 03/2023 - 07/2023

Tareas principales realizadas:

» Desarrollo de diseno de la aplicacion en Figma.

» Desarrollo de funcionalidades en funcion del diseno dado en Figma programado en C# en
framework Xamarin

* Manejo de flujo de ramas Github/GitFlow en Visual Studio

e Programacion de API de la aplicacion con .NET

Lenguajes de programacion
e C#
Herramientas aplicadas:

» GitHub

e Visual Studio
e Figma

e Xamarin



